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Proposta di lavoro:
“Sceneggiare” un’unità di lavoro 
che preveda l’uso delle risorse digitali. 

L'attività propone al corsista di descrivere l'uso della tecnologia nelle sequenze principali di un'unità di lavoro da svolgere in un'aula dotata di strumentazioni digitali (LIM e altri device collegati a Internet), indicando per le diverse fasi del percorso proposto: 
· I materiali didattici utilizzati 
· La funzione e il ruolo attribuito alla tecnologia e alle risorse utilizzate
· Le attività condotte dal docente
· Le attività condotte dagli studenti

L'attività ha la finalità di far  emergere il valore aggiunto offerto dall’'utilizzo della tecnologia digitale. 

[bookmark: _GoBack]Il format, modificabile in funzione dei bisogni specifici dei corsisti, offre alcuni spunti per l'organizzazione dell'attività.


	
Titolo dell’unità di lavoro: 


	
Autore/i: 

	
Discipline:

	

Tipo di attività che si intende svolgere*


	

Descrizione dell’attività che si intende svolgere


	
Durante l’attività in classe
	

Cosa fare prima della attività in classe


	

Di quali strumenti e quali risorse ho bisogno



	
	
	Cosa fa il docente
	Cosa fa l’alunno
	
Risorse digitali utilizzate**
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Valore aggiunto offerto dall’uso della tecnologia digitale:





* Tipo di attività

Nella pianificazione dell’unità di lavoro può essere utile identificare la modalità e le finalità di utilizzo. Ad esempio:

· potenziare dell'esposizione  del docente
· presentare stimoli verbali o visuali 
· realizzare attività di sintesi o elaborazione appunti
· lavorare sulla  la formazione di ipotesi e deduzioni;
· attività di discussione, brainstorming, problem solving;
· attività di recupero, ripasso, consolidamento;
· attività di apprendimento cooperativo
· elaborare delle verifiche
· realizzare attività laboratoriali, role playing simulazioni
· lavoro di gruppo
· attività di apprendimento indipendente
· ...


** Risorse digitali

Di seguito riportiamo una checklist riepilogativa di risorse digitali: è importante che indichiate quelle funzioni e gli strumenti che avete previsto di utilizzare nella vostra lezione. Qualora una funzione non fosse presente siete pregati di aggiungerla nella rispettiva categoria. 


	CHECKLIST

	Funzioni della LIM

	Creare la struttura di base

	1. Creazione e gestione sequenza pagine   
	

	Scrivere/disegnare

	2. Scrivere, cancellare       
	

	3. Usare la tastiera virtuale   
	

	4. Riconoscimento forme     
	

	5. Usare i colori    
	

	6. Usare frecce, linee, forme  
	

	7. Riconoscimento testo        
	

	8. Usare evidenziatore           
	

	Guidare l’attenzione

	9. Usare la lente, tendina, occhio di bue/faretto    
	

	Approccio visivo

	10. Cattura schermo       
	

	11. Uso di immagini esterne    
	

	Salvataggio e memoria

	12. Salvataggio e possibili utilizzi del file salvato  
	

	13. Registrazione di in formato audio-video

	Import/export

	14. Importazione un file di altro formato    
	

	15. Esportazione in un formato diverso
	

	Uso linguaggio multimediale

	16. Importare e gestire testo       
	

	17. Utilizzo file audio 
	

	18. Utilizzo immagini                
	

	19. Utilizzo file video                 
	

	Uso risorse esterne/ Internet Tools

	20. Learning Object
	

	21. Software di uso comune sul computer (es. word, excel, powerpoint, pfd…)  
	

	22. Software didattici specifici open source o freeware 
	

	23. Internet Tools 
	

	24. Inserimento e gestione collegamenti a risorse interne/esterne e siti Internet     
	

	Uso di altri strumenti digitali altre alla LIM

	25. Tablet/smartphone/Notebook
	





